1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

Nosaukums: SIA "KLONDAIKA"
Adrese: Satekles iela 2B, Riga, LV-1050
Registracijas numurs: 40003171152
Talrunis: +371 67271530

2. Spéles nosaukums un veids

Coins of Luck
Spélu Automatu spéle
Razotajs: SYNOT W, a.s.

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 20.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietneé www.klondaika.lv klients spiezot sadalu “Kazino” noklust attiecigaja lapa, kur
kategorija “Visas speles” ir iesp&jams atrast konkreto sp€li. Kad spéles ikona ir atlasita, lai uzsaktu
spéli ir nepiecieSams uz spéles ikonas spiest pogu “Spelet”.

5. Spéles norise
,» Coins of Luck* ir piecu rullu un 10 izmaksas Iinijas sp&lu automats, kura ir $adas iespgjas:

e “Mechanic” simbols

e “Scatter” simbols un bezmaksas griezieni
e “Gamble” funkcija

Svarigi:

e [Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



Speles noteikumi

Visparéjie noteikumi

1.

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

“Mechanic” simbolu noteikumi
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“Mechanic” simboli var paradities uz jebkura rulla.
P&c paradiSanas uz spéles laukuma katrs “Mechanic” simbols atklaj vértibu no 1x lidz 500x

no likmes apméra un nekavéjoties to izmaksa.
3. Bezmaksas griezienu laika “Mechanic” simboli izpleSas uz visu rulli.

“Scatter” simbola un bezmaksas griezienu noteikumi

1.
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“Scatter” simboli var paradities uz jebkura rulla.

“Scatter” simbols aizvieto jebkuru citu simbolu, iznemot “Mechanic” simbolus, lai
veidotu laimigas kombinacijas.

3, 4 vai 5 “Scatter” simboli pieskir 10 bezmaksas griezienus un izmaksa laimestu
jebkuras pozicijas 2x, 20x vai 200x no likmes apméra attiecigi.

Bezmaksas griezienu laika 3 un vairak “Scatter” simboli pieskir papildus 10 bezmaksas
griezienus.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€leti ar tadu paSu likmi, ar kadu tika aktivizeti.

“Gamble” funkcijas noteikumi
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“Gamble” funkcija tiek aktivizeta pec katra laimesta.

Spéletajam ir iesp&ja savakt esoso laimestu ‘ vai izmantot “Gamble” funkciju jelv) d,
lai palielinatu laimestu.

Speletajam ir iesp€ja minét karts krasu (reizina laimestu x2).

Ja rezultats netick uzmingts, laimests tiek anuléts.

Speletajs var izveleties savakt pusi no laimesta un otru pusi izmantot “Gamble” funkcijai.
Gamble opciju ir iesp&jams izmantot [idz 10 reiz€m p&c kartas.
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Izmaksu Noteikumi
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Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas linijas
jaatrodas blakus.

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Speles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:
1. Lai paaugstinatu vai i azeminatu likmes vertibu, lietojiet “Bet” izv€lnes “+” un
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pogas pie

likmes summas [SELAINNS) |
2. Nospiezot ikonu “Max bet \BET', tiek iestatita maksimali iesp&jama likme.
3. Klikskiniet uz “Spin” G . Rulli sak griezties ar jisu izvel&to likmi.
Automatiskais vadibas reZims:

o

: by . : :
1. Nospiezot “Auto <4 ikonu, Jus varat izveleties:
e Sadala Number of spins (Griezienu skaits). Izvélies, cik reizes péc kartas rulli

griezisies automatiskaja reZima.
6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]
Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus l1dz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.
Izmaksu apraksts

Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

Simboliem jabiit I1dzas uz aktivas izmaksas linijas.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Pirmajam kombinacijas simbolam jaatrodas uz 1.rulla.

Izmaksu koeficienti paraditi izmaksu attlos. Palielinot likmi, proporcionali palielinas
Iiniju izmaksas.




Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.
Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp€jamas izmaksas liniju formas:
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7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimesti tiek ieskaititi automatiski klienta klondaika.lv spéles konta

8. Termin$, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp€les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stdzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika no spéles sesijas beigam. Tas
pienem kompanijas administracija, adrese: Satekles iela 2B, Riga, LV-1050, vai sazinoties ar misu
klientu atbalsta grupu, rakstot uz e-pasta adresi: support@klondaika.lv. Stidzibas tiks izskatitas un
atbildes tiks sniegtas 10 darba dienu laika no stidzibas vai pretenzijas sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.



