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1. Azartspēles organizētāja nosaukums, juridiskā adrese un tālruņa numurs 
 

Nosaukums: SIA „FURORS” 
Adrese: Brīvības iela 186, Rīga, LV-1012 
Reģistrācijas numurs: 40003171152 
Tālrunis: +371 67271530 

 
 

2. Spēles nosaukums un veids 
 

Nosaukums: “Book of Gold: Double Chance” 
Spēles veids: Interaktīvā Spēļu Automāta spēle 
Ražotājs: Playson Limited 

 
 

3. Spēles dalības maksa (likme) 
 

Minimālā dalības maksa (minimālā likme): 0.10 EUR 
Maksimālā dalības maksa (maksimālā likme): 100.00 EUR 
 
 
4. Kārtība, kādā dalībnieks var piedalīties spēlē 

 
Interneta vietnē www.klondaika.lv klients spiežot sadaļu “Kazino” nokļūst attiecīgajā lapā, kur 
kategorijā “Visas spēles” ir iespējams atrast konkrēto spēli. Kad spēles ikona ir atlasīta, lai 
uzsāktu spēli ir nepieciešams, uz spēles ikonas, spiest pogu “Spēlēt”. 
 
 
5.  Spēles norise 
 
„ Book of Gold: Double Chance“ ir piecu ruļļu, 10 nepārtraukti aktīvu izmaksas līniju spēle, 
kuru likme uz vienu izmaksu līniju ir 1 – 1000 monētas (Coins). Spēlē ir vairākas 
papildiespējas: 
1. Aizstājējsimbols un izkaisītais simbols “Scatter” 
2. Bezmaksas griezieni 

 
Spēlēs norises svarīga informācija: 
 
1. Lai laimīgās kombinācijas skaitītos, tām obligāti jāveidojas no kreisās uz labo pusi. 
2. Interaktīvā spēļu automāta kļūdas atceļ visas spēles un izmaksas. 
 

Spēles noteikumi 
 
Vispārējie noteikumi 
 
1.   Spēle notiek uz 10 fiksētām izmaksas līnijām 
2.   Monētu skaits uz līniju ir 1-1000 
3.   Interaktīvā spēļu automāta kļūdas atceļ visas spēles izmaksas 
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Aizstājējsimbola “Scatter/Wild” noteikumi 
 

 
 
Aiztājējsimboli (Wild simboli) aizstāj jebkuru simbolu. 
 
Bezmaksas griezienu noteikumi 
 
• Parādoties 3 vai vairāk grāmatas simboliem, tiek piešķirti 10 bezmaksas griezieni. 
• Parādoties 3 vai vairāk grāmatas simboliem bezmaksas griezienu laikā, tiek piešķirti papildu 

10 bezmaksas griezieni. 
• Pirms bezmaksas griezienu režīma spēļu automāta spēle pēc nejaušības principa izvēlas 2 

Bonus simbolus. Bonus simboli var būt jebkuri simbols, izņemot “Scatter/Wild” simbolu. 
• Ja Bonus simboli uz spēles laukuma sasniedz nepieciešamos skaitu (pēc izmaksu tabulas) 

lai veidotos laimējoša kombinācija, bonusa simbols izplešas pa attiecīgo rulli un tiek 
saņemts laimests par Bonusa simbola laimējošām kombinācijām. Lai veidotos laimējoša 
kombinācija Bonus simboliem nav jāatrodas vienam otram blakus. 

 
Spēles vadība 
 
Lai spēlētu, rīkojieties šādi: 
 
1. Lai palielinātu vai pazeminātu monētas vērtību, lietojiet "Bet" izvēlni un attiecīgo bultiņu 

uz augšu vai leju: 

 
2. Klikšķinot uz ikonas MAX BET, tiek iestatīta maksimāla iespējamā likme.  
3. Klikšķinot uz ikonas “Spin”, ruļļi sāk griezties ar Jūsu izvēlēto likmi: 

 
4. Automātiskais vadības režīms: 

 
Nospiežot uz ikonas “A”, Jūs varat izvēlēties: 
• Sesijas zaudējuma limitu (obligāta izvēlne) 
• Viena grieziena laimesta limitu (ne-obligāta izvēlne). Ja viena grieziena laimests 

pārsniegs izvelēto summu, automātiskie griezieni apstāsies.  
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• Automātisko griezienu skaitu (ne-obligāta izvēlne, pēc noklusējuma 50 griezieni)  

 
6.  Nosacījumi, kuriem iestājoties, dalībnieks saņem laimestu, laimesta lielums un laimestu 
attiecība pret dalības maksu (likmi) 

 
Nosacījums, lai klients saņemtu laimestu, ir piedalīties spēlē par reālu naudu un griezt spēles 
ruļļus līdz uz tiem attēlotie simboli veidotu laimējošu kombinācijas uz aktīvajām izmaksas 
līnijām. Laimests atkarīgs no izveidotajām laimējošām kombinācijām uz aktīvajām izmaksas 
līnijām. 
Katras laimējošās kombinācijas laimests izmaksu tabulā ir norādīts skaitļos, nevis kredītu 
izteiksmē. Lai iegūtu kopējo laimesta summu uz aktīvās izmaksas līnijas, izmaksu tabulā 
uzrādītais skaitlis jāreizina ar izvēlēto monētu likmi uz izmaksas līnijas. Laimēto kredītu 
daudzums atkarīgs no izvelētas monētas vērtības  (“COIN VALUE”, jeb denominācijas). Laimēto 
kredītu summu aprēķina, reizinot kopējo laimēto kredītu skaitu ar jūsu izvēlēto denomināciju, 
jeb monētas vērtību. 
 
Izmaksu apraksts 
 
Regulāro izmaksu apraksts 
 
Laimīgā kombinācija ir simbolu kombinācija, kas atbilst sekojošiem kritērijiem: 
 
1. Simboliem jābūt vienam otram blakus uz aktīvas izmaksu līnijas, sākot ar kreiso spēles 

rulli, izņemot izkaisītos simbolus. 
2. Laimējošām kombinācijām ir jāveidojas no kreisās uz labo pusi. Vismaz vienam no 

simboliem ir jābūt uz pirmā ruļļa no kreisās puses, izņemot izkaisītos un Bonusa simbolus 
simbolus papildspēlē. 

3. Spēlētājiem tiek izmaksāts tikai par augstākās kombināciju uz izmaksas līnijas un/vai 
izkaisīto simbolu laimests. 

4. Līniju laimesti tiek reizināti ar monētu likmi uz laimīgās līnijas. 
5. Izkaisīto simbolu laimesti (ja tādi ir) tiek reizināti ar kopējo likmes vērtību. 
6. Interaktīvā spēļu automāta kļūda atceļ visas spēles un izmaksas. 
 
Regulārās Izmaksas parādītas Izmaksu attēlos: 
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Izmaksas Līniju apraksts. 
 
Laimests tiek izmaksāts tikai par laimīgajām kombinācijām uz aktīvajām izmaksas līnijām. 
Laimēto kredītu skaits atkarīgs no kopējā monētu skaita reizinājuma ar jūsu izvēlēto 
monētu skaitu. 
 
Izmaksu līnijas attēlotas attēlā: 

 
 
 
7.  Kārtība kādā notiek pieteikšanās uz laimestu un izsniegšanas kartība 

 
Laimesti tiek ieskaitīti automātiski klienta spēles kontā 
 
 
8.  Termiņš, līdz kuram azartspēles dalībnieks var pieteikties uz laimestu 
 
Laimestu, kas nepārsniedz 720 eiro, izmaksā nekavējoties. Laimestu, kas pārsniedz 720 eiro, 
bet nepārsniedz 14 300 eiro, izmaksā vienas darba dienas laikā.  Laimestu, kas pārsniedz 14 
300 eiro, izmaksā azartspēles noteikumos apstiprinātā kārtībā ne vēlāk kā 30 dienu laikā un 
ne vairāk kā divos maksājumos.  
 
9.  Kur dalībnieks var vērsties pretenziju gadījumā, kā arī pretenziju izskatīšanas kārtība 

 
Sūdzības un pretenzijas pieņem tikai rakstiskā veidā, 15 dienu laikā no spēles sesijas beigām. 
Tās pieņem kompānijas administrācijā, adrese: Brīvības iela 186, Rīga, LV-1012, vai sazinoties 
ar mūsu klientu atbalsta grupu, rakstot uz e-pasta adresi: support@klondaika.lv. Sūdzības tiks 
izskatītas un atbildes tiks sniegtas 10 darba dienu laikā no sūdzības vai pretenzijas saņemšanas 
brīža. 
 
10.  Cita informācija, kuru azartspēles organizētājs uzskata par nepieciešamu 
 
 
 


