1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

Nosaukums: SIA ,,FURORS”

Adrese: Brivibas iela 186, Riga, LV-1012
Registracijas numurs: 40003171152
Talrunis: +371 67271530

2. Spéles nosaukums un veids

Nosaukums: “50 Amazons Battle”
Spéles veids: Interaktiva Spélu Automata spéle
Razotajs: EGT Interactive Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala daltbas maksa (minimala likme): 0.01 EUR
Maksimala dalibas maksa (maksimala likme): 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélée

Interneta vietné www.klondaika.lv klients spieZot sadalu “Kazino” nokllst attiecigaja lapa, kur kategorija
“Visas spéles” ir iespéjams atrast konkréto spéli. Kad spéles ikona ir atlasita, lai uzsaktu spéli ir nepiecieSams,
uz spéles ikonas, spiest pogu “Spéléet”.

5. Spéles norise
,,50 Amazons Battle “ ir piecu rullu, 50 izmaksas Iiniju spélu automats. Spélé ir papildus iesp€jas:

1. “Scatter” papildiespéja;
2. Bezmaksas griezieni;

3. Wild aizvietotajsimbols;
4. “Jackpot kartis” bonuss;
5. “Gamble” papildiespé€ja.

Spélés norises svariga informacija:

1. Laimests tiek izmaksats tikai par vienu laimigo kombinaciju (tikai par lielako) uz katras aktivas izmaksu
[Tnijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem;

2. Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi

Visi papildspéles laimesti tiek pieskaititi izmaksu linijas laimestiem;

4. Interaktiva spélu automata klidas atce] visas spéles un izmaksas.
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Spéles noteikumi
Visparéjie noteikumi

1. Spéle notiek uz 50 izmaksas Inijam;
2. Likmes lielums uz katru izmaksas Iniju var bat no 0,01 EUR Idz 0.05 EUR;
3. Interaktiva spélu automata klldas atce| visas spéles izmaksas.



Aizstajejsimbola (“Wild”) noteikumi

1. “wild” “ simbols var paradtties uz visiem rulliem.
2. Wild” simbols aizvieto visus simbolus, iznemot “Scatter” simbolus.

3. Wild simbolu izmaksa, pie likmes 50 krediti:
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“Scatter” noteikumi

Scatter simbols ir FOSS—_

10-12 Scatter simboli aktivizé 7;15 vai 30 bezmaksas griezienus.
Scatter simboli var paradities tikai uz 2., 3., vai 4. rulla.

Scatter simbolu izmaksa, pie likmes 50 krediti:
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Bezmaksas griezienu noteikumi
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1. 10-12 Scatter simboli aktivizé 7;15 vai 30 bezmaksas griezienus.

a. 10simboli aktivizeé 7 bezmaksas griezienus

b. 11 simboli aktivizé 15 bezmaksas griezienus

c. 12 simboli aktivizeé 30 bezmaksas griezienus
2. Papildus bezmaksas griezienus, bezmaksas griezienu laika, nevar iegut.
3. Bezmaksas griezieni notiek ar to likmi, ar kadu tie ieglti.

“Jackpot kartis” bonusa noteikumi

1. Pécjebkura grieziena, péc nejausibas principa, var tikt uzsakta bonusa spéle “Jackpot kartis”.

2. Bonusa spéle “Jackpot kartis” ir progresivie dZzekpoti, kas nozimé, ka no katras spéles likmes 1%
tiek pieskaitits dZzekpotu uzkrajumam vienadas 0.25% proporcijas katram dzekpotam.

3. “Jackpot kartis” bonusa spéles ekrana paradas 12 aizklatas kartis.

4. Klikskinot uz kartim, tas tiek atvértas.

Spéle beidzas, kad tiek atklatas 3 vienadas masts kartis.
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6. Spéléetajs ieglst atklatajai karSu mastij atbilstoSu dZzekpotu:
a. Karava dzekpots
b. Ercena dZekpots
c. Pika dZekpots
d. Kreica dzekpots
7. Dzekpotu vértibas paraditas ekrana augsdala:
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8. Dzekpota laimestu, nav iespéjams izmantot Gamble funkcija.

“Gamble” noteikumi.

1. Spéléetajam ir iespéja péc katra iegtita laimesta izmantot “Gamble” funkciju.
2. Gamble funkciju var izmantot ar laimestu, kura summa neparsniedz 1500EUR.
3. Lai riskétu ar laimestu, spiediet uz GAMBLE.

4. Izvéloties “Gamble” funkciju, jums ir iespéja dubultot savu laimestu.
5. Jums bUs jaizvélas melna vai sarkana krasa spiezot uz kadas no pogam.
6. Ja izvelesities pareizi jus sanemsiet savu laimestu dubulta, ja nepareizi, tad jus to zaudésiet.

Spéles vadiba

Lai spélétu, rikojieties sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu monétas vértibu, lietojiet “MONETAS” izvélni.

2. Klikskiniet uz kadas no ikonam “GRIEZT”. Uz ikonam paradita kopéja grieziena likme.” GRIEZT” ikonas
atbilst 1, 2, 5, 10 vai 20 monétu likmei uz katru izmaksas Iniju:.

Rulli tiks iegriezti ar jusu izveléto likmi.



Automatiskais vadibas rezims
1. NospiezZot auto spéles, ("AUTOSTART") rulli griezisies Automatiskaja reZima ar jasu izvéléto likmi:

2. Apturét Automatisko reZimu var nospiezot APTURET GRIEZIENUS ikonu:
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6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, laimesta lielums un laimestu attieciba pret
daltbas maksu (likmi)

Nosacijums, lai klients sanemtu laimestu, ir piedalities spélé par realu naudu un griezt spéles rullus lidz uz tiem
attélotie simboli veidotu laiméjoSu kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no
izveidotajam laiméjosam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.

Katras kombinacijas laimests Izmaksu Tabula tiek noradits skait|os. Lai iegutu kopéjo laimesta skaitu uz
aktivas izmaksas linijas tabula uzraditais skaitlis jareizina ar likmi uz izmaksas linijas. Laiméto kreditu
daudzums atkarigs no izvelétas likmes vertibas. Laimeéto kredttu skaitu aprékina, reizinot kopéjo laiméto
kreditu skaitu ar jasu izvéléto likmes vértibu.

lzmaksu apraksts
Regularo izmaksu apraksts

1. Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
e Simboliem jabit lidzas uz aktivas izmaksas linijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem jabut
attélotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas neveidojas, ja pirmais simbols ir uz otra, tres3,
ceturta vai piekta rulla.

Regularas izmaksas paraditas izmaksu attéla (izmaksas paraditas ar likmi 50 krediti):
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Izmaksas Liniju apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.
Laiméto kreditu skaits atkarigs no kopéjas likmes uz liniju.
Izmaksu [Tnijas attélotas attélos :
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7. Kartiba kada notiek pieteikS8anas uz laimestu un izsniegSanas kartiba

Laimesti tiek ieskaititi automatiski klienta spéles konta.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimestu, kas neparsniedz 720 eiro, izmaksa nekavéjoties. Laimestu, kas parsniedz 720 eiro, bet neparsniedz

14 300 eiro, izmaksa vienas darba dienas laika. Laimestu, kas parsniedz 14 300 eiro, izmaksa azartspéles

noteikumos apstiprinata kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Sddzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika no spéles sesijas beigam. Tas pienem

kompanijas administracija, adrese: Brivibas iela 186, Riga, LV-1012, vai sazinoties ar musu klientu atbalsta

grupu, rakstot uz e-pasta adresi: support@klondaika.lv. Stdzibas tiks izskatitas un atbildes tiks sniegtas 10

darba dienu laika no stidzibas vai pretenzijas sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu



