
1. Azartspēles organizētāja nosaukums, juridiskā adrese un tālruņa numurs 

 

Nosaukums: SIA "KLONDAIKA" 

Adrese: Satekles iela 2B, Rīga, LV-1050 

Reģistrācijas numurs: 40003171152 

Tālrunis: +371 67271530 

 

2. Spēles nosaukums un veids 

 

1001 Mystery Genie Fortunes 

Spēļu Automātu spēle 

Ražotājs: Play’n GO Malta Ltd. 

 

3. Spēles dalības maksa (likme) 

 

Minimālā likme 0.05 EUR 

Maksimālā likme 100.00 EUR 

 

4. Kārtība, kādā dalībnieks var piedalīties spēlē 

 

Interneta vietnē www.klondaika.lv klients spiežot sadaļu “Kazino” nokļūst attiecīgajā lapā, 

kur kategorijā “Visas spēles” ir iespējams atrast konkrēto spēli. Kad spēles ikona ir atlasīta, 

lai uzsāktu spēli ir nepieciešams uz spēles ikonas spiest pogu “Spēlēt”. 

 

5. Spēles norise 

 

“1001 Mystery Genie Fortunes” ir piecu ruļļu un 20 izmaksas līniju spēļu automāts, kurā ir 

šādas iespējas: 

 

• “Wild” un “Mystery Wild” aizvietotājsimboli; 

• “Mystery” simbols; 

• “Magic Lamp” simbols un atkārtots grieziens; 

• “Mystery Chest” tūlītējs laimests; 

• “Scatter” simbols un bezmaksas griezienu funkcija; 

• “Lock” simbols. 

 

Svarīgi: 

 

• Laimests tiek izmaksāts tikai par lielāko laimīgo kombināciju no katras aktīvās 

izmaksas līnijas, izņemot par izkaisītajiem laimestiem.   

• Laimīgās kombinācijas veidojas no kreisās uz labo pusi. 

• Bonusa spēles laimesti tiek pieskaitīti izmaksas līnijas laimestiem.  

• Nepareiza darbība atceļ visas spēles un izmaksas. 

 

Spēles noteikumi    
 

Vispārējie noteikumi  

 

1. Nepareiza darbība atceļ visas spēles un izmaksas. 

 



 

“Wild” un “Mystery Wild” aizvietotājsimbolu noteikumi 

 

1. “Wild” un “Mystery Wild” simboli var parādīties tikai no “Mystery” 

simboliem. 

2. “Wild” simboli aizstāj jebkuru simbolu, izņemot “Scatter” un “Magic Lamp” 

simbolus, lai veidotu laimīgās kombinācijas. 

3. Trīs vai vairāk “Wild” simboli uz aktīvas izmaksas līnijas izveido laimējošo 

kombināciju. 

4. Katrs “Wild”, kas atklājas no “Mystery” simboliem, var tikt 

uzlabots ar džina palīdzību. 

5. Kad tas tiek uzlabots, tas kļūst par “Multiplier Wild” simbolu, 

kura reizinātāja vērtība var būt x2, x3, x4 vai x5. 

6. Divi vai vairāki reizinātāji vienā laimesta līnijā tiek summēti. 

 

“Mystery” simbola noteikumi 

 

1. “Mystery” simbols var parādīties jebkurā griezienā. 

2. Katrs “Mystery” simbols var atklāt “Mystery Wilds”, “Magic Lamp” vai 

parastos simbolus. 

3. Bezmaksas griezienu funkcijas laikā daži no parastajiem simboliem, ko atklāj 

“Mystery” simbols, var parādīties ar slēdzeni, kas, aktivizējoties, var piešķirt tūlītēju 

laimestu. 

4. Visi parastie simboli, ko atklāj “Mystery” simboli, būs vienādi. 

 

“Magic Lamp” simbola un atkārtota grieziena noteikumi 

 

1. “Magic Lamp” simbols var parādīties tikai no “Mystery” simboliem. 

2. Pēc grieziena izvērtēšanas simbols izsauc džinu, kurš kļūst par “Expanding 

Wild” simbolu, un šis “Expanding Wild” simbols aktivizē atkārtotu griezienu. 

3. Kad tiek aktivizēts atkārtots grieziens, tiek garantēts jauns “Mystery” simbolu 

komplekts. 

4. “Expanding Wild” simbols paliek uz ruļļiem tikai tajā atkārtotajā 

griezienā, kuru tas aktivizēja. 

5. Ja no “Mystery” simboliem atkārtotajā griezienā atklājas jauns “Magic 

Lamp” simbols, tas izveido atkārtoto griezienu sēriju. 

6. Atkārtoto griezienu sērija uzlabo jaunā “Expanding Wild” simbola 

reizinātāju, kas nāk no jaunā “Magic Lamp” simbola, kas tika atklāts 

atkārtotajā griezienā. 

7. Pirmās atkārtoto griezienu sērijas laikā jaunais “Magic Lamp” kļūs par 

“Expanding Multiplier Wild x2” simbolu, kas aktivizēs vēl vienu 

atkārtotu griezienu ar garantētiem “Mystery” simboliem. 

8. “Expanding Multiplier Wild x2” simbols paliek uz ruļļiem tikai tajā atkārtotajā 

griezienā, kuru tas aktivizēja. 

9. Tā kā katrā atkārtotajā griezienā garantēti parādās “Mystery” simboli, pastāv iespēja, 

ka jauns “Magic Lamp” simbols parādīsies katrā atkārtotajā griezienā. 

10. Katru reizi, kad parādās jauns “Magic Lamp” simbols, process atkārtojas, taču no 

sestās sērijas un turpmāk “Expanding Multiplier Wild” simboli var sasniegt 

maksimālo x5 reizinātāju. 

11. Atkārtoto griezienu skaits ir ierobežots līdz 30. 



 

“Mystery Chest” tūlītēja laimesta noteikumi 

 

1. “Mystery Chest” ir milzīgs tūlītējs laimests, kas var piešķirt vienu no četriem 

laimestiem: 

•“Mega” – x1001 no pamatlikmes; 

•“Major” – x100 no pamatlikmes; 

•“Minor” – x20 no pamatlikmes; 

•“Mini” – x5 no pamatlikmes. 

2. “Mystery Chest” var tikt nejauši aktivizēts jebkurā brīdī, ja uz ruļļiem atrodas 

atslēgas simboli. 

3. Jo vairāk atslēgu ir uz ruļļiem, jo lielāka iespēja atvērt “Mystery Chest”. 

4. Atslēgas var parādīties pievienotas parastajiem simboliem uz ruļļiem. 

5. Tās nevar parādīties uz simboliem, kas atklāti no “Mystery” simboliem. 

 

“Scatter” simbola un bezmaksas griezienu funkcijas noteikumi 

 

1. “Scatter” simbols var parādīties uz jekbura ruļļa. 

2. Ja pamatspēles laikā parādās 3, 4 vai 5 “Scatter” simboli, tiek 

piešķirti attiecīgi 8, 12 vai 15 sākotnējie bezmaksas griezieni. 

3. Bezmaksas griezienu funkcijas laikā, ja parādās 3, 4 vai 5 

“Scatter” simboli, tā var tikt atkārtoti aktivizēta, piešķirot papildus 

3, 5 vai 8 bezmaksas griezienus. 

4. Bezmaksas griezienu funkcijas laikā “Mystery” simboli var 

atklāt parastos simbolus ar pievienotu “Bonus Lock” simbolu . 

5. “Bonus Lock” pievienots simboliem satur tūlītēju laimestu, kura vērtība var būt x1, 

x2, x3, x4 vai x5 no pamatlikmes. 

6. Tūlītējais laimests tiek piešķirts tikai tad, ja uz ruļļiem atrodas atslēgas. 

7. Ja tiek aktivizēts, tad katrs “Bonus Lock” piešķirtais laimests tiek reizināts ar uz 

ruļļiem esošo atslēgu skaitu. 

8. Simboli ar “Bonus Lock” simbolu darbojas vienādi neatkarīgi no tā, vai “Bonus 

Lock” ir aktivizēts vai nē. 

9. Bezmaksas griezienu skaits ir ierobežots līdz 40. 

 

Izmaksu Noteikumi  

 

1. Jums tiek izmaksāts laimests tikai par lielāko laimīgo kombināciju no katras aktīvās 

izmaksas līnijas. 

2. Bonusa spēles laimesti tiek pieskaitīti izmaksas līnijas laimestiem. 

3. Lai veidotos regulārās laimīgās kombinācijas, simboliem uz aktīvas izmaksas līnijas 

jāatrodas blakus. 

4. Nepareiza darbība atceļ visas spēles un izmaksas. 

 

Spēles vadība 
 

Lai spēlētu, rīkojieties šādi: 

 



1. Lai paaugstinātu vai pazeminātu monētas vērtību, lietojiet “Bet” 

 izvēlni.  

2. Klikšķiniet uz ikonas “Spin” . Ruļļi sāk griezties ar jūsu izvēlēto likmi. 

 

Automātiskais vadības režīms : 

 

● Sadaļa Number of games (Griezienu skaits).  

Izvēlies, cik reizes pēc kārtas ruļļi griezīsies Automātiskajā režīmā.  

● Sadaļa Stop autoplay (Grieziena Apturēšanas Iestatījumi). Jūs varat izvēlēties vienu 

no iespējam, kad apturēt Automātisko režīmu: 

● Pie katras uzvaras. 

● Ja ir laimēti bezmaksas griezieni.  

● Ja viena uzvara pārsniedz…  

● Ja bilance palielinās par... 

● Ja bilance samazinās par… 

 

6. Nosacījumi, kuriem iestājoties dalībnieks saņem laimestu, un laimestu lielums 

[arī laimestu attiecība pret dalības maksu (likmi)] 

 

Nosacījums, lai saņemtu laimestu, ir griezt ruļļus līdz uz tiem attēlotie simboli veidotu 

laimīgās kombinācijas uz aktīvajām izmaksas līnijām. Laimests atkarīgs no izveidotajām 

laimīgajām kombinācijām. 

Teorētiskais atdeves procents (RTP): 84.19% - 96.20% 

 

Izmaksu apraksts 
 

Izmaksu apraksts    

 

Lai parastie simboli veidotu laimīgo kombināciju, jāsakrīt sekojošiem apstākļiem: 

 

• Simboliem jābūt līdzās uz aktīvas izmaksas līnijas. 

• Laimīgās kombinācijas veidojas no kreisās uz labo pusi. 

• Pirmajam kombinācijas simbolam jāatrodas uz 1. ruļļa. 

• Tiek izmaksāts tikai lielākais katrā līnijā iegūtais laimests. 

 

Izmaksas ar likmi 0.05 EUR attēlotas izmaksu attēlos, palielinot likmi proporcionāli mainās 

iz maksas:  



 

Izmaksas Līniju Apraksts.    

 

Laimests tiek izmaksāts tikai par laimīgajām kombinācijām uz aktīvajām izmaksas līnijām. 

Līnijas, kas redzamas attēlā, parāda iespējamās izmaksas līniju formas:  

 

7. Kārtība, kādā notiek pieteikšanās uz laimestu un kādā to izsniedz 

 

Laimesti tiek ieskaitīti automātiski klienta klondaika.lv spēles kontā 

 

8. Termiņš, līdz kuram azartspēles dalībnieks var pieteikties uz laimestu 

 

Laimesti, kas nepārsniedz 720 euro tiek izmaksāti nekavējoties pēc spēles sesijas beigām. 

Laimesti no 720 euro līdz 14300 euro tiek izmaksāti 24 stundu laikā. Laimesti, kuri pārsniedz 

14300 euro izmaksā azartspēles noteikumos apstiprinātā kārtībā ne vēlāk kā 30 dienu laikā un 

ne vairāk kā divos maksājumos. 

 

9. Kur dalībnieks var vērsties pretenziju gadījumā, kā arī pretenziju izskatīšanas 

kārtība 



 

Sūdzības un pretenzijas pieņem tikai rakstiskā veidā, 15 dienu laikā no spēles sesijas beigām. 

Tās pieņem kompānijas administrācijā, adrese: Satekles iela 2B, Riga, LV-1050, vai 

sazinoties ar mūsu klientu atbalsta grupu, rakstot uz e-pasta adresi: support@klondaika.lv. 

Sūdzības tiks izskatītas un atbildes tiks sniegtas 10 darba dienu laikā no sūdzības vai 

pretenzijas saņemšanas brīža. 

 

10. Cita informācija, kuru azartspēles organizētājs uzskata par nepieciešamu. 


