1. Azartspéles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

Nosaukums: SIA "KLONDAIKA"
Adrese: Satekles iela 2B, Riga, LV-1050
Registracijas numurs: 40003171152
Talrunis: +371 67271530

2. Spéles nosaukums un veids

1001 Mystery Genie Fortunes
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Play’n GO Malta Ltd.

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.05 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietné www.klondaika.lv klients spiezot sadalu “Kazino” nokliist attiecigaja lapa,
kur kategorija “Visas spéles” ir iesp&jams atrast konkreto spéli. Kad spé€les ikona ir atlasita,
lai uzsaktu spéli ir nepiecieSams uz spéles ikonas spiest pogu “Spelet”.

5. Spéles norise

1001 Mystery Genie Fortunes” ir piecu rullu un 20 izmaksas liniju sp&lu automats, kura ir
Sadas iespgjas:

“Wild” un “Mystery Wild” aizvietotajsimboli;
“Mystery” simbols;

“Magic Lamp” simbols un atkartots grieziens,
“Mystery Chest” tulitejs laimests;

“Scatter” simbols un bezmaksas griezienu funkcija;
“Lock” simbols.

Svarigi:
o Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.
o Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

o Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.
e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Speéles noteikumi
Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



“Wild” un “Mystery Wild” aizvietotajsimbolu noteikumi

1.“Wild” un “Mystery Wild” simboli var paradities tikai no “Mystery”

simboliem.

2.“Wild” simboli aizstaj jebkuru simbolu, iznemot “Scatter” un “Magic Lamp”

simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.

3. Tris vai vairak “Wild” simboli uz aktivas izmaksas linijas izveido laim&joSo
kombinaciju.

4.Katrs “Wild”, kas atklajas no “Mystery” simboliem, var tikt

- uzlabots ar dzina palidzibu.

5.Kad tas tiek uzlabots, tas klaist par “Multiplier Wild” simbolu,
kura reizinataja veértiba var bt x2, x3, x4 vai x5.

6. Divi vai vairaki reizinataji viena laimesta linija tieck summéti.

“Mystery” simbola noteikumi

1.“Mystery” simbols var paradities jebkura grieziena.

2.Katrs “Mystery” simbols var atklat “Mystery Wilds”, “Magic Lamp” vai

parastos simbolus.

3.Bezmaksas griezienu funkcijas laika dazi no parastajiem simboliem, ko atklaj
“Mystery” simbols, var paradities ar sledzeni, kas, aktivizgjoties, var pieskirt talitgju
laimestu.

4. Visi parastie simboli, ko atklaj “Mystery” simboli, biis vienadi.

“Magic Lamp” simbola un atkartota grieziena noteikumi

1.“Magic Lamp” simbols var paradities tikai no “Mystery” simboliem.

2.P&c grieziena izveérteéSanas simbols izsauc dzinu, kurs klast par “Expanding

Wild” simbolu, un $is “Expanding Wild” simbols aktivize atkartotu griezienu.

3.Kad tiek aktivizets atkartots grieziens, tiek garantéts jauns “Mystery” simbolu

komplekts.

4.“Expanding Wild” simbols paliek uz rulliem tikai taja atkartotaja

grieziena, kuru tas aktivizgja.

5.Jano “Mystery” simboliem atkartotaja grieziena atklajas jauns “Magic

Lamp” simbols, tas izveido atkartoto griezienu sériju.

6. Atkartoto griezienu sérija uzlabo jauna “Expanding Wild” simbola

reizinataju, kas nak no jauna “Magic Lamp” simbola, kas tika atklats

atkartotaja grieziena.

7.Pirmas atkartoto griezienu serijas laika jaunais “Magic Lamp” klis par

“Expanding Multiplier Wild X2 simbolu, kas aktivizes vél vienu

atkartotu griezienu ar garant€tiem “Mystery” simboliem.

8. “Expanding Multiplier Wild X2 simbols paliek uz rulliem tikai taja atkartotaja
grieziena, kuru tas aktivizgja.

9. Taka katra atkartotaja grieziena garanteti paradas “Mystery” simboli, pastav iespgja,
ka jauns “Magic Lamp” simbols paradisies katra atkartotaja grieziena.

10. Katru reizi, kad paradas jauns “Magic Lamp” simbols, process atkartojas, tacu no
sestas s€rijas un turpmak “Expanding Multiplier Wild” simboli var sasniegt
maksimalo X5 reizinataju.

11. Atkartoto griezienu skaits ir ierobezots Iidz 30.




“Mystery Chest” tiuliteja laimesta noteikumi

1. “Mystery Chest” ir milzigs talitgjs laimests, kas var pieskirt vienu no Cetriem
laimestiem:

o“Mega” — x1001 no pamatlikmes;
o““Major” — x100 no pamatlikmes;
o““Minor” — x20 no pamatlikmes;
o“Mini” — x5 no pamatlikmes.
2.“Mystery Chest” var tikt nejausi aktivizets jebkura bridi, ja uz rulliem atrodas
atslégas simboli.

3.Jo vairak atsleégu ir uz rulliem, jo lielaka iesp€ja atvert “Mystery Chest”.

4. Atslegas var paradities pievienotas parastajiem simboliem uz rulliem.

5.Tas nevar paradities Uz simboliem, kas atklati no “Mystery” simboliem.

“Scatter” simbola un bezmaksas griezienu funkcijas noteikumi

1. “Scatter” simbols var paradities uz jekbura rulla.
2. Ja pamatspeles laika paradas 3, 4 vai 5 “Scatter” simboli, tiek
pieskirti attiecigi 8, 12 vai 15 sakotngjie bezmaksas griezieni.
3. Bezmaksas griezienu funkcijas laika, ja paradas 3, 4 vai 5
“Scatter” simboli, ta var tikt atkartoti aktivizeta, pieskirot papildus
3, 5 vai 8 bezmaksas griezienus.
4. Bezmaksas griezienu funkcijas laika “Mystery” simboli var

(o)

o

atklat parastos simbolus ar pievienotu “Bonus Lock” simboluks4.

5. “Bonus Lock” pievienots simboliem satur tulit€ju laimestu, kura vertiba var but X1,

x2, X3, x4 vai x5 no pamatlikmes.

Talitgjais laimests tiek pieskirts tikai tad, ja uz rulliem atrodas atslégas.

7. Jatiek aktivizets, tad katrs “Bonus Lock” pieSkirtais laimests tiek reizinats ar uz
rulliem esoSo atslegu skaitu.

8. Simboli ar “Bonus Lock” simbolu darbojas vienadi neatkarigi no ta, vai “Bonus
Lock” ir aktivizets vai né.

9. Bezmaksas griezienu skaits ir ierobezots 11dz 40.

o

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

2. Bonusa spgles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas linijas
jaatrodas blakus.

4. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Spéles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:



1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu mongétas vertibu, lietojiet “Bet”
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2. Klikskiniet uz ikonas “Spin” . Rulli sak griezties ar jusu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas rezfl'ms:

e Sadala Number of games (Griezienu skaits).
Izvelies, cik reizes péc kartas rulli griezisies Automatiskaja reZima.
e Sadala Stop autoplay (Grieziena ApturéSanas lestatijumi). Jiis varat izv€l&ties vienu
no iesp&jam, kad apturét Automatisko rezimu:
e Pie katras uzvaras.
e Jair laiméti bezmaksas griezieni.
e Javiena uzvara parsniedz...
e Ja bilance palielinas par...
e Ja bilance samazinas par...
6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Itnijam. Laimests atkarigs no izveidotajam
laimigajam kombinacijam.

Teorgtiskais atdeves procents (RTP): 84.19% - 96.20%

Izmaksu apraksts

Izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:
e Simboliem jabiit lidzas uz aktivas izmaksas Iinijas.
o Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
e Pirmajam kombinacijas simbolam jaatrodas uz 1. rulla.

o Tiek izmaksats tikai lielakais katra linija iegiitais laimests.

Izmaksas ar likmi 0.05 EUR attélotas izmaksu attélos, palielinot likmi proporcionali mainas
iz maksas:



X5
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X3

Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas Iinijam.
Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas:

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimesti tiek ieskaititi automatiski klienta klondaika.lv sp€les konta

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu
Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekav€joties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspeles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un

ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba



Studzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika no spéles sesijas beigam.
Tas pienem kompanijas administracija, adrese: Satekles iela 2B, Riga, LV-1050, vai
sazinoties ar misu klientu atbalsta grupu, rakstot uz e-pasta adresi: support@klondaika.lv.
Sudzibas tiks izskatitas un atbildes tiks sniegtas 10 darba dienu laika no siidzibas vai
pretenzijas sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.



